Méthode de travail pour la colorisation’

Cette méthode est la méthode traditionnelle employée pour un trait noir + épais et sans nuances (école de Bruxelles, ligne claire etc.).

1. Paramétrage de Photoshop - préparation en amont

Les couleurs des planches seront en principe imprimées avec les 3 couleurs de la quadrichromie (CM)J) en réservant le noir pour le trait et pour le texte. Ceci
dépend des éditeurs, mais est fréquemment le cas.

Pour plusieurs raisons, nous allons travailler en RVB pour toute I'étape de la colorisation (notamment I'usage de divers filtres) :
m Calgue Sélection Filtre Analyse 3D Affichage

[ _Mode > [T

Niveaux de gris

| Réglages > _ :
Bichromie

Ton automatique T3®L Couleurs indexées
Contraste automatique {+8L |« Couleurs RVB
Couleur automatique O %B Couleurs CMJN
Taille de l'image... 8l :ﬂ?;l;:::l::ﬁc;in
Taille de la zone de travail... “C#C
Rotation de |'image » 8 bits/couche
Recadrer 16 bits/couche
Rognage... 32 bits/couche

Tout faire apparaitre

Table des couleurs

Dupliguer...
Appliguer une image...
Opérations...

Variables
Appliguer l'ensemble de données...

En vue du travail de colorisation, il faut paramétrer Photoshop depuis le menu Edition > Couleurs pour préparer la conversion ultérieure en quadri et donc
modifier les paramétres existants, qui permettront de passer en CMJN sans avoir de couleur noire utilisée.

1. Sources: Colorisation de BD du traditionnel au numérique, par Stéphane Baril et Naits, Eyrolles éd., 2005
Charte de mise en couleur des éditions Dargaud-Lombard
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Voici les réglages de base :

Couleurs
. Désynchronisation : wos applications Creative Suite ne sont pas
& synchronisées pour une gestion des couleurs homogéne.
7 Réinitialiser
= o '
— Paramétres : = Pré-presse pour I'Europe 2 I-ﬂ—
- [ Charger... )

— Espaces de travail

Enregistrer...

Plus d'options

S Apercu

#vE - | Adobe RGE {1998)

CMIN : [ Coated FOCRA2T 50 12647-2:2004)

Niveaux de gris : I Dot Gain 15%

Ton direct : | Dot Gain 15%

REARCHRCRRS

— Régles de gestion des couleurs

RvE - | Conserver les profils incorporés '-H

CMIN - [ Conserver les profils incorporés '-H

Niveaux de gris : [ Conserver les profils incorporés H-!

Mon-concordances des profils : E Choix a l'ouverture E Choix au collage

Frofils manguants : E Chaix a l'ouverturs

— Description

Pré-presse pour FEurope 2 © Préparation de contenu pour des conditions
d'impression communes en Europe. Les valeurs CMIN sont conservées. Les
avertissements relatifs aux profils sont activés.

On peut choisir les paramétres Pré-Presse pour |'Europe 2 (CS5) ou 3 (CS6)
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Nous allons ensuite les modifier comme ceci, en prenant le menu Espaces de travail > CMJN et en remontant jusque CMIN personnalisé:

Couleurs

5

. Désynchronisation : vos app m
&; synchronisées pour une ges

Charger CMIN... (ﬁ

x (o= i Enregistrer en CMJH... nnuler
— Paramétres . Pré-press -
I\—'|
- Autre Charger...

— Espaces de travaill ———

RVE - CMIN ColorSync - Profil Générique CMIN ( Enregistrer._, )
e CM)N ;| 4 Coated FOGRA27 0150 12647-2:2004) :
[ Plus d'options |

Coated FOCRA3S (150 12647-2:2004)

Niveaux de gris : Europe 150 Coated FOGRAZT
Euroscale Coated w2 A
ercu
Ton direct : Euroscale Uncoated v2 E gk

lapan Color 2001 Coated

—— Régles de gastion des coulsur Japan Color 2001 Uncoated

Japan Color 2002 Mewspaper

lapan Standard w2

Japan Web Coared (Ad)y

LS. Sheetfed Coated v2

LS. Sheetfed Uncoated w2

.5 Web Coated (SWOP) w2
Mon-concordances des profils @ U.5. Web Uncoated v2

Uncoated FOGRAZS (150 12647-2:2004)

RVE -
CMIN :

Miveaux de gris :

Profils manguants :

Web Coated FOGRAZE (150 12647-2:2004)

— Description

Coated FOCRA2T {150 12647-2:2004})

Copyright 2004, 2006 Adobe Systems, Inc.
Selus120ghb:Library:Application
Support:Adobe:ColorProfiles:Recommended :Coated FOGRAZ 7 .icc
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Il faut sélectionner strictement les réglages de la fenétre ci-dessous:

CMJMN person nalisé

MNom : |Eurostandard (couché), 15%, GCR, Moyenne | m

— Options d'encrage ( Reinitialiser }

Couleurs

: [
Engraissement : Standard

— Options de séparation

Type de séparation : @ GCR () UCR Gris neutres :

Densité du noir : [ Moyenne H‘]

Limite de I'encre noire

Limite de I'encrage total : (300 | %

Ajout de sous-couleurs : |0 %

Donc, pas de noir...
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On valide en appuyant sur OK, en on peut cliquer sur «enregistrer» pour sauvegarder ou transmettre ces réglages:

'YO O Enregistrer 1
Mom du document (paramétres colorimétriques) :
Enregistrer sous : BD.csf B
[ a|p ] H III]J [[’jSEttings H (Q recherche by
: |E| serge_G4 [il Modification
| 5 Selus120gb = BD.csf 24/09/08
- [ EXTERNE200 ] Color Management Off.csf 01/04/02
¥ Emulate Acrobat 4.csf 03/02/01
i Eunreau @ Europe Prepress Defaults.csf 01/04/02
[ Dacuments & psd7 faible.csf 11/06/03
| [ cours - . :
g N — & réglages photographie-corr.csf 29/05/08
Ej Bt '_'-f réglages photographie.csf 29/03/08
E & set-eci- '
A Applications o set-eci fog_ra.csf 28/02/06
ﬁ Uhilitaires @ Web Graphics Defaults.csf 01/04/02
|7 pochettes
| 3 Sites 5
| ¥4 Imanac 11
I Masquer I'extension  ( Nouveau dossier )  ( Annuler ) W
A
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Il reste a demander a Photoshop un affichage optimal en simulant la quadrichromie (pour rappel un écran RVB ne peut que la simuler bien entendu, donc
il est important de le calibrer si possible) depuis le menu Affichage:

N ELTE Fenétre  Aide

Format d'épreuve

> v Personnalisé...

v Couleurs d'épreuve #Y
_ouleurs non imprimables T ¥Y Espace de travail CMITY
Correction du format des pixels Plaquede travanmcyan
Options d'apercu 32 bits... Plaque de travail Magenta
Plague de travail Jaune
S ava_tut i t Plaque de travail Noir
£oom arriere s Plagues de travail CM)
Taille écran 30
Taille réelle des pixels O RVB Macintosh
Taille d'impression RVB Windows
| RVB Moniteur
Mndea d'affichana »

2. Traitement du trait : méthode de Thierry Rougeaux & Pierre Labbe, Wisibility

tutoriel vidéo:

< http://www.wisibility.com/index.php/post/2007/05/24/443-recuperer-le-trait-d-un-dessin >

Vous avez numérisé votre planche a 1200 dpi en trait (bitmap) (cf. le cours «Numérisation et préparation des planches pour la colorisation» sur le site)
Dupliquer le fichier (enregistrer sous ou dupliquer le fichier au niveau du gestionnaire de fichier), nommer I'un « xxx-trait » et I'autre « xxx-couleur ».

La raison de tout ceci : un dessin au trait a 300 dpi manque fort de netteté, alors que pour la mise en couleurs, 300 dpi suffisent !

Cours de colorisation BD e Serge Paulus 2012 ¢ 6



Ouvrir xxx-couleur et le convertir en RVB (Image > Mode > Couleurs RVB), puis réduire la résolution a 300 dpi via Image > Taille de I'image en cochant
«Rééchantillonage» :

Taille de I'image

— Dimensions des pixels : 1,32 Mo [ OK ]
Largeur : | Pixels % -
‘7’ ]m t J

Annuler
Hauteur :  Pixels 5

— Taille du document :

. Auto... J

Largeur : | Centimétres o)

(=)
Hauteur : ~ Centimétres :)
Résolution :|300 I _ Pixels/pouce 3

 Mettre les styles a I'échelle
™ Conserver les proportions

¥ Rééchantillonnage :

| Bicubique automatique 3
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Ensuite nous allons isoler le trait.

Sur la palette des couches (fenétres > Couches), sélectionner la couche RVB, récupérer la couche comme sélection en cliquant sur le petit cercle en bas
de la palette, (ou commande-clic sur la couche):

[ Calgues_| Couches x | Tracés | __;

=3 :@ RVE %)

= m Rouge 21

E3 m Vert au

= m MEL %3
Hfh,Jﬂ ERERE:

ﬁ Récupérer la couche comme sélection

— intervertir (menu sélection > intervertir), car une couche est toujours «négative» ou inversée
— dans la palette Calques, ajouter un nouveau calque et supprimer le calque du dessin.

— remplir la sélection (par le menu Edition/Remplir ou au clavier) avec une couleur noire.
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Le résultat est donc un calque avec le trait, mais dans lequel le blanc est devenu transparent : 2

Je peux, si je veux colorier le trait, utiliser le style de calque « incrustation couleur » ou peindre sélectivement certaines zones, mais en verrouillant les
pixels transparents pour ne pas « dépasser » le trait:

L r;-lurn'r-a.'l-" . ﬂ Opacité :
verruu:@f + & F'JI'IdZ

|_ | Werrouiller les pixels transparents
kg 9

=]

Toutes les opérations peuvent faire I'objet d'un script.

Enregistrer au format .psd (Photoshop) ou en tif qui préservent les calques et la transparence.

2 Touis & Frydman, «Le sergent Laterreur»
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Ensuite nous allons créer un calque de repérage.

Le calque de repérage sert en réalité a coloriser sans déborder sur le noir (surtout dans les aplats), de facon également a ce qu'il n'y ait pas de bavure de la
couleur sur le noir — qui doit rester pur.

Pour faciliter le repérage lors de I'impression, il est impératif que la couleur aille un peu SOUS le trait.

Créer un calque «repérage» puis on recommence la manipulation (Couches > récupérer la couche comme sélection, Sélection > intervertir) ; ensuite, alors
que le calque de repérage est actif et la sélection également, aller dans le menu Sélection > Modifier > Contracter, mettre une valeur de 1 pixel ; puis
remplir avec cette fois-ci un bleu léger, C50M25 par exemple, ou encore 50 % de gris.

Du coup tout est prét pour coloriser la planche, en réaffichant le calque du trait méme si I'on travaille sur celui du repérage.

Résultat:

|§ repérage
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Pour plus de facilité visuelle, il faut créer un calque blanc en-dessous du calque de repérage, pour finir comme ceci :

[ Mormal e ]Dpacité :
Verrou : [ | # |+ | @ Funu:l:

T e
e

[ | [ TR
R

|E repérage

Une méthode de travail basique utilisera un seul calque pour toute la colorisation. Mais il est plus logique de dupliquer ce calque de couleurs en regroupant
les zones de colorisation, ainsi d'avoir un calque pour la couleur chair, un pour les vétements, un pour le décor naturel, un pour les fonds et/ou les ciels le
cas échéant, etc.
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Une fois que toute la colorisation est finie et que vous avez converti en CMJN, désactiver ou supprimer le calque TRAIT dans le document couleur :

A/

On peut enregistrer au format photoshop ou au format tiff qui permet la compression du fichier, pour gagner de la place:

Options TIFF
— Compression de I'image
() SANS
0w
® zip
_ JPEG

Qualité Maximum 3 |

fichier compacs fichier volumineux

— Ordre des pixels
® Entrelacé (RVBRVB)
() Par couche (RRVVBB)

— Format
(1M PC
8 Macintosh

| Enreg. pyramide d'images
E Enregistrer les zones transparentes

— Compression du calque
O RLE (enregistrements plus rapides, fichiers plus volumineux)
BZ\F (enregistrements plus lents, fichiers plus petits)

O Supprimer les calques et enregistrer une copie

Dans InDesign, nous allons superposer trait a 1200 dpi et couleurs a 300 dpi (voir le cours «Assemblage du trait, du texte et de la couleur en InDesign :
fichier final» sur le site).

NB. A noter que si I'on importe le trait au format tiff, InDesign ne reconnaitra pas comme transparent sauf si vous avez transformé votre Arriere-plan en
calque et supprimé le blanc via la méthode ci-dessus.
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Si vous n'avez pas fait cela, il faut appliquer manuellement, en sélectionnant le bloc dans lequel est importé le trait et en le mettant en mode de fusion
produit, menu Fenétre > Effets:

¥ Effets =
¢ Normal Opacité : [100% | p
S =1 100 %
Superpasition nal 100 %
Incrustation
Lurmiére tamiséa nal 100 %

Outils de colorisation basique — Le pot de peinture

Cet outil travaille par pixels contigus, comme la baguette magique ou la gomme magique. Il va remplir une superficie. N'oublions donc pas que les formes
doivent étre fermées si I'on veut les remplir sans qu'elles débordent:

Le bas du costume, a droite, déborde dans le fond, vu que le trait ne ferme pas la forme. Il n'est
pas toujours nécessaire de la fermer, on peut aussi gommer la couleur...

On peut fermer les formes avec le crayon, en mode de fusion obscurcir, dans la couleur du remplissage de préférence. Attention a bien viser, a ne pas
coloriser le trait. Pour s'aider, enfoncer la touche supershift (majuscules bloquées) du clavier; le pointeur de I'outil devient alors une croix. On peut aussi
modifier ce curseur de fagcon permanente via les préférences:
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Préférences
Général — Pointeurs outils dessin — Autres curseurs E
Interface
. Annuler

‘Gestion des fichiers -6
Pertormances = =

() Standard () Standard
Curseurs Sui t

() Précis ) Précis EREN
Transp. et coul. non imprimables A

e
Unités et ragles L Pointe standard
Repéres, grille, tranches et comptage e Taille réelle de la pointe
Modules externes ] Affichage du réticule de la pointe

Texte

On peut passer facilement du crayon au pinceau via les raccourcis clavier de Photoshop, accessibles si I'on laisse la souris un moment au-dessus des

outils, donc G pour pot de peinture et B pour crayon ou pinceau. Si un outil est en dessous d'un autre, il faut enfoncer la touche majuscule en plus pour
I'atteindre.

Le gros avantage est alors de pouvoir changer toutes les teintes d'un calque a la fois sans devoir sélectionner ce que I'on veut modifier, via Image
> Réglages > Teinte/saturation:

Remplacement

Teinte ! |+5? .
s o

Saturation : |.;]. Reésultat
Luminosité : |:}
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Le choix des teintes utilisées se fait de plusieurs maniéres:
— soit vous créez des couleurs directement en cliquant dans la couleur d'avant-plan de la palette outils:

A SRR .
F""%‘H%ﬁﬂ'ﬂn‘-ﬂ' Sl .'! gl

Lo

— soit réutiliser des couleurs d'un nuancier existant qui ne comporte pas de noir, comme le DIC color guide® ou les nuanciers HKS* accessibles depuis la
palette Nuancier, dans le menu déroulant, en ajoutant la couleur au nuancier actuel ou en remplacant les couleurs de ce méme nuancier, ou encore le
nuancier CMJ de Yves Chatain disponible sur mon site;

— Créer une couleur peut également se faire en ouvrant une photo pour prélever a la pipette (I) des échantillons de couleur, comme un ciel ou une prairie —
gardez alors la palette infos en vue pour vérifier |I'absence de noir.

Outils de colorisation plus rapide — Le pinceau

Il est clair que dés que le dessin devient complexe, un trés (trop) grand nombre de coups de pot de peinture est nécessaire. Une autre méthode de travail
consiste a brosser rapidement toute une zone qui doit étre colorée avec la méme couleur, sur le calque de repérage, sans se soucier trop des limites, avec le
pinceau:

3. http://www.thecolortool.com/color/palette/info/colorguide.html — Nuancier japonais, de Dainippon.
4. http://en.wikipedia.org/wiki/HKS_(colour_system) — Nuancier allemand, proche du Pantone
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Ensuite, on active le calque du trait et on sélectionne a la baguette magique les pixels en dehors de la silhouette, quitte a élargir la sélection via le menu Sélection
> Modifier > dilater:

o e o

On réactive le calque de couleur, puis on supprime et tous les pixels débordant de la forme seront supprimés.

Pour naviguer ainsi de calque en calque, il existe des raccourcis-clavier qui vous simplifieront la vie

Pour sélectionner le calque au-dessus de celui qui est sélectionné : Alt et = sous Mac OS et Alt et ! sous Windows (le calque de texte nommé Le parc est
alors sélectionné).

Pour sélectionner le calque au-dessous de celui qui est sélectionné : Alt et : (le calque d'image nommé Point rouge est alors sélectionné).

Pour sélectionner le calque en haut de la pile : Alt et ; (le calque de réglage nommé Niveaux 1 est alors sélectionné).

Pour sélectionner le claque en bas de la pile : Alt et , (le calque d'Arriére-plan est alors sélectionné). ®

5 http://www.wisibility.com/post/2009/05/26/Sélectionner-les-calques-avec-des-raccourcis-clavier-dans-Photoshop-CS3
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