Créer un portrait en lllustrator avec la vectorisation dynamique (CS6 et ultérieures)

Ouvrir une image (ou l'importer comme lien) la sélectionner et aller chercher le panneau Vectorisation de
I'image (menu fenétre)
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Apercu Vectoriser

On voit ici qu'elle est incorporée, (donc ouverte et non importée) et que sa résolution est de 180 dpi. Ouvrir I'onglet "Avancé".
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Commencer par les parametres automatiques, j'ai choisi "Couleur automatique", le premier bouton :

Vectorisation de I'image

o FEMED

Paramétre prédéfini : [Couleur automatique]
Affichage : Résultat de vectorisation
Mode : Couleur
Palette : Automatique

Couleurs :
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1 100
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Options : Magnétisme des courbes par rapport aux lignes

Ignorer le blanc

Tracés : 105 Couleurs : 13

Points d'ancrage : 1049

Qui me donne 13 couleurs, 105 tracés - ce qui est faible quand méme...
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Dans le menu Palette je vais choisir maintenant Couleurs réduites

Vectorisation de I'image
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Paramétre prédéfini : Personnalisé
Affichage : Résultat de vectorisation
Mode : Couleur
Palette : Couleurs réduites

Couleurs :

¥ Avancé

Tracés :
Faible Elevée

Angles :
Moins Plus

Bruit :
1 100
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Options : Magnétisme des courbes par rapport aux lignes

Ignorer le blanc

Tracés : 386 Couleurs : 28
Points d'ancrage : 3612

J'obtiens 28 couleurs, ce qui me va et reste supportable pour la redéfinition des couleurs
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Décomposer, soit vectoriser depuis le bouton Décomposer (dans la barre de controle en dessous des menus)

Ou encore menu Objet > Vectorisation de I'image > Décomposer. Ci-dessus, vous voyez avant et apres la décomposition.
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Du coup on a acces au bouton "redéfinir les couleurs de l'illustration™
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On peut bien entendu aller chercher le Guide des couleurs (menu Fenétre)

] [

Modifier ou appliquer les couleurs

Le bouton s'y trouve également.

Créer un portrait en lllustrator avec la vectorisation dynamique (CS6 et ultérieures) - 6 © Serge Paulus 2015



Par défaut il modifie les couleurs en prenant les valeurs du Guide des couleurs
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Mais de facon un peu éclatée...
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Pour cadrer cette modification il faut commencer par cliquer ici pour récupérer les couleurs de l'illustration

r Redéfinir les couleurs de l'illustration

e Groupes de couleurs Obtenir des couleurs & partir de l'illustration sélectionnée
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Puis recréer un groupe de couleurs pour pouvoir revenir en arriere dans cette fenétre

Redéfinir les couleurs de l'illustration

'
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Redéfinir les couleurs de l'illustration Annuler
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Le mode Attribuer permet des modifications d'une seule couleur
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Modifier ° Attribuer

Paramétre prédéfini : Personnalisé v E Couleurs: = 2N

Couleurs actuelles (28) Nouveau

V| Redéfinir les couleurs de I'illustration

J'ai modifié cette premiere couleur en double-cliquant dans la partie droite (entourée de rouge)
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Passer en mode Modifier permet de gérer les couleurs globalement

Redéfinir les couleurs de l'illustration

Modifier = Attribuer Groupes de couleurs

> | Couleurs illustr.

v Redéfinir les couleurs de l'illustration Annuler
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Si I'on lie les couleurs, toutes les teintes changent ensemble

E S B 2~ " § B

Modifier = Attribuer

cocher la chaine pour
lier les couleurs

v Redéfinir les couleurs de I'illustration

Mais si I'on sélectionne une seule de ces couleurs (un rond parmi les ronds) on peut néanmoins en modifier la luminance
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Il est utile et plus facile de recréer un groupe de couleurs (pour pouvoir revenir en arriere)

Modifier = Attribuer Groupes de couleurs

> J € uleurs illustr.

> i Couleurs illustr.

En cliguant donc sur l'icone du dossier
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En sélectionnant une teinte représentative je peux obtenir ses complémentaires, ombres etc depuis le rectangle
supérieur :
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Je repasse en mode attribuer : a noter, le noir et le blanc ne sont pas modifiés par défaut: si jfaugmente la

luminosité...
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Toutes les couleurs sont plus claires sauf le noir qui reste noir !
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Il faut aller dans les options :

Modifier Attribuer

ramétre prédéfini : Personnalisé

uleur Options de réduction des couleurs

Paramétre prédéfini : | Personnalisé
Couleurs :

Limiter a la bibliothéque :
Tri:

Méthode de colorisation :

Conserver :

Ce qui permet bien siir de modifier les teintes de base
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Pour terminer, si I'on veut modifier une teinte précise, mais pas dans toutes les zones, on peut repasser en
sélection manuelle

C Dégradé

Type : Linéaire
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Opacité

Emplacement :

Créer un portrait en lllustrator avec la vectorisation dynamique (CS6 et ultérieures) - 17 © Serge Paulus 2015



Ou éventuellement en peinture dynamique qui va bien identifier les zones :

menu Objet > Peinture dynamique > Créer ou cliquer directement avec le pot de peinture dynamique
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